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" Дети должны жить в мире красоты, игры,  сказки, музыки, рисунка, фантазии, творчества" 

             В. А. Сухомлинский.

Тема: “Сказка как источник развития речевого творчества детей старшего дошкольного возраста по технологии ТРИЗ”.
Цель: актуализация личностного потенциала педагогов к использованию в педагогической деятельности приёмов технологии решения изобретательских задач.

Задачи:

• создание условий для овладения участниками мастер – класса технологией ТРИЗ;

• повысить компетентность в сфере инновационных технологий;

• познакомить с методикой составления сказок по технологии ТРИЗ;

• познакомить с практическим применением игровых приемов ТРИЗ;

• содействовать повышению уровня профессиональной компетенции участников мастер-класса в использование технологии ТРИЗ.

Актуальность: В современном мире огромный поток информации. Сейчас, мало просто, дать детям определенные факты, их надо научить обрабатывать и систематизировать полученную информацию.

Новизна: идеал системы образования 21 века заключается в том, что в основе воспитания дошкольников будет лежать развитие мышления.

Форма проведения: мастер – класс.

Аудитория: педагоги ДОУ.

Оборудование и материалы: презентация, ноутбук, проектор, щляпка, мольберт, магниты, предметные картинки

Планируемый результат: формальная готовность к предстоящей деятельности. Внутренняя мотивация на деятельность. Включение в совместную деятельность.

Проявляет:

- заинтересованность;

- активность в процессе творческой деятельности;

- эмоциональность, творческий подход к предложенным ролям;

- нестандартный подход к предложенным заданиям;

- творческое мышление во время сочинения сказки;

- осознают себя как участника познавательного, творческого процесса.

- владеют навыками самооценки.

(1слайд – название МК)

- Добрый день, уважаемые, коллеги! Я приглашаю Вас в сказочную мастерскую. Чтобы получать удовольствие от работы в мастерской, у всех должно быть хорошее настроение, мы должны помогать друг другу во время работы и тогда наше творчество будет излучать тепло и доброту. Для того, чтобы настроение улучшилось, я приглашаю вас в наш «Круг радости» для того, чтобы поприветствовать друг друга. А здороваться будем от имени героя, которого вы достанете из волшебной шляпки. 

Мы с вами неслучайно поприветствовали друг друга, как сказочные персонажи, потому что тема нашей встречи “Сказка по технологии ТРИЗ как средство развития речевого творчества детей дошкольного возраста». 

(2слайд - эпиграф)

Предлагаю всем вместе  подумать над вопросом:

Что такое сказка? (ответы с зала)

Важны ли сказки для ребенка? (рассуждения слушателей)

       Из всего сказанного можно сделать следующий вывод: сказки способствуют усвоению важнейших общечеловеческих и моральных ценностей, помогают детям  различать добро и зло. 

     Сказки также являются необходимым и благоприятным материалом развития  творческого воображения, фантазии, креативного мышления, речевого творчества детей. 

Согласно исследованиям,  

дети в 5 – летнем возрасте дают до 90% оригинальных ответов, 
 в 7 –летнем – 20%,
 а взрослые – лишь 2%. 

Это говорит о том, что постепенно уходя от сказок мы теряем способность к фантазированию и речевому творчеству.

    
  Развитию умственных способностей, фантазии речевого творчества способствует технология ТРИЗ 

 (3 слайд - Альтшуллер)

Девиз тризовцев – «Можно говорить все!» 

Уважаемые коллеги, я думаю, что вы все знакомы с ТРИЗ технологией, знаете как применить ее в повседневной жизни ребенка, 

А мне хотелось бы остановиться на методе составления сказок. 

 

(4слайд )
Сочинение сказки по технологии ТРИЗ, универсальное действие, которое можно применять практически в любой образовательной области, можно рекомендовать родителям для совместных с детьми игр 

      Сочинение сказок предоставляет ребенку возможность самостоятельно проявить инициативу, творчество. А драматизация сказок позволяем стеснительным детям раскрепоститься. Фантазируя и сочиняя, дети получают огромное удовольствие от этой деятельности.

Работу по составлению сказок  строить   нужно поэтапно. 

(5слайд – 1 этап)

 Первый этап – это предварительная работа по составлению сказок  (копилка). 

В процессе этой работы знакомимся со сказочными зачинами (Жили-были, в некотором царстве, однажды), выявляем черты характера разных героев (какие бывают черты характера?) добрый, злой, хитрый, доверчивый и т.д). Обсуждаем смысл пословиц и поговорок. Играем в различные игры  "Черное-белое”,  "Теремок" и т. д.

    Так же на этом этапе изобретаем предметы с новыми свойствами и качествами: новую игрушку, необычное платье, подарок и т. д. 

(6слайд – 2 этап)

   Второй этап – решения сказочных задач. При решении сказочных задач решаем противоречия, которые возникают между персонажами сказок. Здесь же знакомим с графической аналогией, учим обозначать реальный образ каким-либо символом. 

(7слайд – 3 этап)

   Третий этап, самый интересный – создание сказки. Выбираем  место развития сказки, героев, свойства характера, придумываем  названия сказки и описания случая. 

(8слайд – 4 этап)

Незаметно мы перешли к следующему этапу. На четвёртом этапе – создаем, издаем  детские сказки. Мы создаем  книжки с оригинальными сказками.

  Я же хочу показать вам,  как сочинять сказки на примере  игры «Чудесные вещи».

Цель игры: придумать и описать новый объект с необычными свойствами.

Игра отчасти напоминает метод фокальных объектов. 

В этой игре четыре серии карточек: «движение», «ма​териал», «звук», «запах». На «рубашках» соот​ветственно свое изображение-символ. А на лицевой стороне карточек — различные предметы, которые показывают, как предмет может двигаться, из чего он может быть сделан, чем будет пахнуть и как звучать.  Карточки располагаются на столе картинками вниз. Предлагается вытащить поочерёдно  по одной карточке из серии (по одному человеку). Свойство, которое зашифровано на карточке переносится на объект. 

Потом все вместе обсуждают, какой получился предмет, что в нём хорошего, что плохого и как это плохое можно изменить, сделать хорошим.  
                                                     «ЗВЕРИГОРОД»

   Педагог. Давайте  вместе с вами придумаем интересную, волшебную сказку! 

(выставляется картина-схема «Город Зверигород»)
Педагог. Далеко-далеко среди леса  появился  новый  город  Зверигород.  Справа  от  озера  жили лесные звери. Каких лесных зверей вы знаете? (Ответы.)

 (Выставляются  картинки названных зверей.)

Педагог. У  одного  из  этих  зверей  не было  домика.  У кого?

Педагог.  А  у  остальных  зверей  домики  имели  свое название. Какой у кого домик?

Дидактическая игра «Чье жилище?»

У белки дупло.  У волка логово. У медведя берлога.   У лисы   нора.
Педагог.  Продолжим  сказку.  Слева  от  озера  жили детеныши разных домашних животных. Как вы думаете, кто это?

 Это  жеребенок,  котенок,    козленок,  теленок,    поросенок.
Игра «Хорошо — плохо»

Педагог.  Что хорошо в этом городе?

В городе много зелени, значит там свежий воздух. В центре города  можно  купаться  в  озере,  умываться,    пить воду. В лесу можно собирать грибы, ягоды, ловить в озере рыбу. В городе  красиво:  летают  птицы,  бабочки, растут  цветы,  кусты, деревья. 
Педагог. Что в городе плохо?

Детеныши  животных маленькие,  они могут утонуть в озере, их могут съесть лесные звери.

Если  они  заболеют,  им  некому помочь — нет людей и докторов-ветеринаров.

Педагог. Лесные  звери  решили  напасть  на  малышей.  Кто  же  их спасет?  (Варианты  ответов:  люди,  волшебники, инопланетяне...)
Педагог. А мы можем помочь, чтобы малыши быстро выросли. Как вы думаете, какие волшебные слова надо сказать для этого? На счёт   Раз, два, три! 

Малыш, подрасти! (Музыка, смена картинок)
Дидактическая игра «Назови, кто кем стал»

Педагог. Вот  наши  детеныши  и выросли.  Давайте назовем, кто кем стал. 

Жеребенок стал лошадью. Котенок - кошкой. Козленок — козой. Теленок стал коровой.  Поросенок стал свиньей.  

Педагог.  Но   некоторые их соседи,  дикие животные,  были хищники и они были голодны. Как же нам помочь домашним животным?

Что же нам в жизни помогает творить настоящие чудеса? (дружба)

А чтобы мы смогли  их подружить, нам надо построить «Дом дружбы»

Как вы думаете, что должно быть в этом доме, чтобы наши звери были довольны, сыты и спокойны?

(столовая, кафе, помещения для отдыха, для развлечений)

Педагог. Только вот каким будет наш Дом дружбы, мы еще не знаем.  Пусть  это  будет  не  просто  домик, а забавный,  веселый, движущийся дом из необычного материала. Согласны?! Поможет нам игра «Чудесные вещи». 

1-й  (в серии  «движение»  выбрал  картинку  «курьи ножки»). Домик будет на курьих ножках (прыгать как мячик)
2-й  (в серии  «материал»  выбрал  картинку  «паутина»). Домик сделан из паутины (стекла)
3-й  (в серии  «звуки»  выбрал  картинку  «колокольчик»). Он будет звенеть как колокольчик (гитара, барабан)
4-й  (в игровой  серии  «запах»  выбрал  картинку «роза»). В домике будет пахнуть как роза (земляника, яблоки)
Педагог. Чем хорош такой домик?

1-й. В домике из паутины (стекла) всегда светло, все хорошо, видно.

2-й.  В нем можно путешествовать не только по большим дорогам,  но  и  в  лесу,  по  узеньким  тропинкам,  курьи  ножки  везде пройдут(мяч – через препятствия перепрыгивать)
3-й. Колокольчик может будить всех по утрам (гитара, барабан). 

В нем будет вкусно пахнуть ароматом розы (земляники, свежих яблок)
Педагог. Что в нем не очень хорошо?

4-й. Паутина  может  намокнуть  от  дождя,  и  домик испортится
 (стекло может разбиться)
5-й. Курьи  ножки  могут  споткнуться  на  тропинке  и сломаться (мячик лопнуть)
6-й. Если  колокольчик  будет  все  время  звонить (гитара, барабан звенеть), может заболеть голова.

От резкого постоянного запаха розы (земляники, яблок) может заболеть голова

Педагог. Как же сделать так, чтобы все было хорошо?

1-й. Паутину  пропитать  непромокаемым  раствором  и домик  накрыть  тоненькой  крышей,  а  чтобы  она  стала  жесткой, обрызгать ее тоже чем-нибудь укрепляющим (стекло полить раствором, чтобы оно стало крепким)
2-й. Курьи  ножки  должны  заниматься  зарядкой,  чтобы быть крепкими (мяч…)
3-й. Колокольчик  надо  заводить,  как  будильник,  и  он будет звенеть, когда нужно (гитару, барабан)
4-й. Сделать секретные кнопочки, чтобы можно было включать-отключать запах.

Педагог. Вот теперь домик будет намного лучше, и зверятам в  нем  точно  понравится.  
Интересная сказка про Зверигород у нас с вами получилась, а какими словами мы закончим сказку?
Вот и сказке конец, а кто слушал,  молодец! 
А кроме нас с вами,  придуманную нами сказку никто не услышал, поэтому расскажите её вашим  деткам и попросите их,  нарисовать   придуманный    домик  и  рассказать о нем.

В заключении хочу сказать : «Сочиняйте с детьми сказки и перед вами в полной мере раскроется неиссякаемый источник детской фантазии и речевого творчества.  И если малыш в детстве знает, как спасти Колобка из сказки, то став взрослым, он найдет выход из любой сложившейся ситуации».
Спасибо за внимание,  за  приятное сотрудничество!
 
